Resumo

Nas ultimas décadas, o ensino de Geografia passou por uma série de
transformacdes, principalmente no que se refere a desenvolvimento da
representacao técnica e cartografica, com énfase nos avancos alcancados com
0 uso de computadores e avangos na coleta e disseminacdo de informacoes
espaciais. O objetivo do presente trabalho foi mostrar a importancia do uso do
lidico no Ensino de Geografia como caminho para uma aprendizagem mais
significativa no desenvolvimento da aprendizagem do educando, mostrando
gue atraves da utilizacdo de recursos metodolégicos ludicos, pode influenciar
positivamente para o0 desenvolvimento da aprendizagem do educando,
contribuir para a superacao indisciplina em sala de aula e tornar o processo de
construgdo do ensino-aprendizagem mais prazeroso e significativo para o
educando. Esta pesquisa trata-se de um estudo qualitativo por meio de uma
pesquisa de campo numa escola publica localizada no municipio de Casimiro
de Abreu/RJ; o qual foi realizado num periodo de 6 meses um estagio de
observagédo nas turmas de 6° e 7° ano de escolaridade durante as aulas de
Geografia; tendo por objetivo principal analisar se acdo pedagdgica do docente
em sala de aula tem alguma relacdo com a indisciplina dos alunos. Questdes
relacionadas a falta de interesse dos mesmos pelo ensino de Geografia,
também se o comportamento dos alunos € diferenciado ou ndo diante da
proposta de atividades mais ludicas e se influencia nos resultados quantitativos
obtidos pelos discentes nas avaliacdes formais da escola. Ao final deste
trabalho conclui-se que os alunos tendem a participar mais das aulas quando
ocorrem atividades ludicas, uma vez que tém uma maior predisposicdo para
aprender quando consideram o conteudo divertido e interessante. Os alunos
aprendem de maneira descontraida quando sua ansiedade de aprendizagem é
reduzida. As atividades ludicas facilitam a criacdo de contextos significativos e
permitem ao professor oferecer aulas menos previsiveis e mais atrativas para

os alunos.
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